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Patentan^pruche 

I. Geldspielautomat mit durch Fenster einsehbaren 
Gewinnsymbolen auf Umlaufkorpern, die mil einer 
Gewinnabtasteinrichtung gekoppelt find, deren ge- s 
winnindividuetle Ausgange Signale abgeben, die 
entsprechend der Gewinnart in Addiereingange ei- 
nes ablesbaren Guthabenzlhlers fQr Geld oder fur 
Sonderspide geteitei wcrden, und mit jewciU mit 
gewinnindividueilen Spcicherelementen verbun- io 
denen Gewtnnanzeigeelementen, die em Zusatzge- 
winnfcW bitten, auf dem belegungsabhingig Zu- 
saugewinne erzielbar sind dadurch g e k e n n • 
zeichnet. daB die ats SchrittschaJteinrichtung 
(14) geschalteten Spetcherelemente (15) mit den is 
Ausgingen (z. B. 12) der Gewinnabtasteinrichtung 
(11) verbundene Belegungseingange (z. B. 13) fQr 
Gewinne. Ausgange (z. E. 16), die etnerseiu mit den 
Gewinnanzeigeelementen (z.B. 18) und anderer- 
setts Ober durch ein GewflhrssignaJ zu offnende » 
Torschaltungen (23, 24) mit den Addieretngangen 
des jeweiligen Guthabenzlhlers (21, 22) verbtndbar 
sind. und Impulseingange (31.32,35). deren jeweili- 
ge Erregung von einem Zufallsgenerator (27) mit 
Ergebnisausgangen (33, 34) zur Anderung des Beie> » 
gungsstandes der Spe'icherelemente (IS) steuerbar 
ist auiwetseit daB zumindest eine Taste (25, 26) zur 
betatigungsabhangigen ZufOhrung des Gewthrssi- 
gnals zu den Torschaltungen (23, 24) oder eines 
Anforderungssignals zum Zufaltsgenerator (27) jo 
vorgesehen ist und daB die Gewinnanzeigeelemen- 
te (z. B. 18) in Form eines eine ansteigende Ge- 
winnstaffelung anzeigenden Bandes (19) angeord- 
net sind. 

Z Geldspielautomat nach Anspruch 1. dadurch ge- 35 
kcnnzeichnet daB die Gewinnanzeigeelemente 
(z. B. 18) aufeinanderfolgend jeweils die doppelte 
Gewinnh6he sichtbar machen und daB von den bei- 
den Ergebnisausgingen (33, 34) des Zufallsgenera- 
tors (27) jeweils ausschlieBlich der eine oder der 40 
andere erregt wird und einer (33) mit einem bele- 
gungsstandsvermindernden Impulseingang (32, 35) 
der Schrittschalteinrichtung ( 14) verbunden ist 

3. Geldspielautomat nach Anspruch 1 oder 2. da- 
durch gekennzeichnet daB die Taste (25) zur Geld- 4S 
gewinnbehandlung in Ruhelage das Anforderungs- 
signal zum Zufallsgenerator (27) und in Arbeitslage 
das GewlhrssignaJ zur Torschaltung (23) des Gut- 
habenzahlers (21) leitet und daB eine weitere Taste 
(26) zur Sonderspielbehandlung vorgesehen ist die so 
in Ruhelage das Gewahrssignal zur Torschaltung 
(24) des Sonderspielezahlers (22) und in Arbeitslage 
das Anforderungssignal zum Zufallsgenerator (27) 
leitet 

4. Geldspielautomat nach einem der Anspruche 1 ss 
bis 3. dadurch gekennzeichnet daB der Zufallsgene- 
rator (27) von einem zusatztichen. tangsam la u fen- 
den Umiaufkdrper (28) mil durch ein zusatzliches 
Fenster (29) einsehbaren. nach oben und nach un- 
ten weisenden Pfeilen (28') gebildet wird. der zu bo 
ungesetzmiBigen Zettpunkten stillgesetzt wird. 
wobei abhSngig vom jeweils angezeigten Pfeil (28') 
der eine oder andere Ergebnisausgang (33, 34) er- 
regt wird. 

5. Geldspielautomat nach Anspruch 4. dadurch ge- 6S 
kennzeichnet daB bei gleicher Anzahl der nach 
oben und der nach unten weisenden Pfetle (28') der 
belegungsstandsvermindernde Impulseingang (32) 
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der Ruckstelieingang (R) der Schrittschalteinrich- 
tung (14) ist 

6. Geldspielautomat nach Anspruch 4. dadurch ge- 
kennzeichnet daB bei halb so groBer Anzahl der 
nach oben weisenden Pfetle im Vergteich zu den 
nach unten weisenden Pfeilen der belegungsstands- 
vermindernde Impulseingang der Schrittschaltein- 
gang (35) der Schrittschalteinrichtung ( 14) ist 

7. Geldspielautomat nach einem oder mehreren der 
vorstehenden Anspruche, dadurch gekennzeichnet 
daB das Schrittschaltwerk (14) von einem elektro- , 
magnctisch betatigbaren RoUenzahlwerk gebildet 
wird. dessen Rolle auf seiner nach auBen weisenden 
OberfUche das Band (19) trtgt dessen Gewinnan- 
zeigeelemente (z. B, 18, 20) einzeln durch ein zu- 
sitzftches Fenster sichtbar sind. 



Die Erfindung bezieht sich auf einen Geldspielauto- 
maten mit durch Fenster einsehbaren Gewinnsymbolen 
auf Umlaufkorpern, die mit einer Gewinnabtasteinrich- 
tung gekoppelt sind. deren gewinnindividuelle Ausgfln- 
ge Signale abgeben, die entsprechend der Gewinnart in 
Addiereingtnge eines ablesbaren Guthabenzlhlers fQr 
Geld oder fQr Sonderspiele geleitet wcrden, und mit 
jeweils mit gewinnindividueilen Speicherelementen ver- 
bundenen Gewinnanzeigeetementen, die ein Zusatzge- 
winnfeld bilderv auf dem belegungsabhingig Zusatzge- 
winne erzielbar sind. 

Geldspielautomaten dieser Art sind in vielflltigen 
AusfOhrungsformen in Gaststatten und Spielhallen an- 
zutreffert Sie besitzen hiufig drei Umlaufkorper, die 
walzen- oder schcibenformig ausgebildet sein konnen 
und auf ihrer von auBen durch Fenster einsehbaren 
OberfUche Gewinnsymbole tragen. Die Umlaufkorper 
werden bei einem Spiel nachetnander stillgesetzt wor- 
aufhin die erhaltene Symbolkombination Qber Gewinn 
oder Verlust cntscheidet Hierbei konnen Geldspielge- 
winne in umerschiedlicher H6he und Sonderspielgewin- 
ne mit gegenubcr dem Normalspiel erhohter Gewinn- 
chance in Aussicht gestellt werden. 

So ist aus dem GE-GM 18 29 842 ein Geldspielauto- 
mat mit umlaufenden Scheiben oder Walzen bekannt 
bei dem bei bestimmten Zahlen oder Bilderkombtnatio- 
nen Geldgewinne ausgezahlt werden. Um diese einfa- 
che Spiel weise interessanter zu gestalten. wird die Ver- 
wendung einer weiteren Scheibe oder Walze in Be- 
tracht gezogen, die es einem Spieler ermoglicht mit 
einem eventuellen Gewinn einmal weiterzuspielen. wo- 
bei dieser Gewinn hierbei vervielfacht oder auch verlo- 
ren werden kann. Zu diesem Zweck sind zwei Gewinn- 
symbol- Umlaufkorper vorgesehen, denen ein manuell 
betatigbarer dritter Umlaufkorper mit Gewinnsymbo- 
len wie "dreifach" oder "Verlust* zugeordnet ist Ober 
diesen dritien Umiaufkdrper kann somit durch manuelle 
Betaiigung gegebenenfalls ein einzelner Zusatzgewinn 
in Verbindung mit den beiden anderen Umlaufkdrpern 
im Verlauf eines Spiels erzielt werden, der danach. d. h. 
beim nachsten Spiel, nicht aufrechterhalten werden 
kann. sondern durch die dann erfolgende erneute Betaii- 
gung der Umlaufkorper wieder geldscht wird. Im Ge* 
winnfaile wird ein Arbeitskontakt durch eine umlaufen- 
de Nockenscheibe bctatigt wodurch die Magnetspule 
eines Geldauszahlschiebers zur jeweiligen Auszahlung 
eines ZehnpfennigstOcks mit der erforderlichen Haufig- 
keit erregt wird Auf diese Weise kann jedoch kcin Gut- 
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haben gebildet werden. da nach einem cinzigen Spiclab- 
lauf im Cewinnfallc immcr sofon cine direkte Auszah- 
lung crfolgt die cine elektronische oder mcchanische 
GuthabenaufzAhlung ausschlicBt 

Einen zusatzlichen Spielanreiz aufgrund einer zusatz- 
lichen Gewinnrnoglichkeit wflrde somit eine Guihaben- 
bildung in Verbindung mit einem Zusaizgewinnfeld aus 
venchiedenen Gewmnanzeigeelementen bieten, die bei 
Erzielung bestimmter Gewinne aufleuchten. 

Ocr Erfindung liegt daher die Aufgabe zugrunde, ei- 
nen Geldspielautomaten der eingangs genannten Art 
mit einem Zusaizgewinnfeld im Sinne eines gesteigerten 
Spidanre ize$ auszugestalten. 

Diese Aufgabe wird erfindungsgemlB dadurch geldsu 
daB die ais Schrittschalteinhchtung geschalieten Spei- 
cherelemente mit den Ausgingen der Gewinnabtastein- 
rtchtung verbundene Belegungseingange fur Gewinne, 
Ausginge. die einerseiu mit den Gewinnanzeigecle- 
menten und andererseits Ober durch ein Gewlhrssignal 
zu offnende Torschaltungen mit den Addiereinglngen 
des jeweiligen Guthabenzlhlers verbindbar sind. und 
Impubeingangen. deren jeweilige Erregung von einem 
ZufaJlsgenerator mit Ergebnisausgangen zur Anderung 
des Belegungsstandes der Speicherelemente steuerbar 
ist aufweisen, daB zumindest eine Taste zur betati- 
gungsabhlngigen ZufQhrung des Gewihrssignals zu 
den Torschaltungen oder eines Anforderungssignals 
zum Zufallsgenerator vorgesehen ist. und daB die Ce- 
winnanzeigeelemente in Form eines eine ansteigende 
Gewinnstaffelung anzeigenden Bandes angeordnet sind 

Wenn somit die Gewinnabtasteinrichtung eine ge- 
winnbringende Kombination der Umlaufkorper er- 
kennt, steht an ihrem gewinnentsprechenden Ausgang 
ein Signal an. das zunachst in eines der als Schrittschalt- 
cinrichtung geschalteten Speicherelemente etngeschrie- 
ben wird. wonach das mit dem entsprechenden Ausgang 
des belegten Speicherelements verbundene Gewinnan- 
zeigeelement den erziehen Gewinn sichtbar macht Der 
angezeigte Gewinn kann dann durch ein GewahrssignaL 
das die betreffende Torschaltung zum Guthabenzahler 
dffnet gutgeschrieben werden. Andernf alls wird der Zu- 
fallsgenerator angelassen. der Ober einen Ergebnisaus- 
gang den Belegungsstand der Schrittschalteinrichtung 
im Sinne hoherer und Ober einen anderen Ergebnisaus- 
gang im Sinne geringerer Gewinne beeinfluBt Die Ent- 
scheidung. ob der erzielte Gewinn angenommen oder 
aber zugunsten eines hoheren Gewinns aufs Spiel ge- 
setzt werden soil liegt allein beim Spieler, dem hicrfur 
eine Wahltaste zur VerfOgung steht 

Auf diese Weise kann ein angezeigier Gewinn uber 
die Torschaltungen und den Guthabenzahler gutge- 
schrieben oder Ober die Ergebnisausgange des Zufalls- 
generators im Sinne hoherer oder niedrigerer Gewinne 
verandert und gleichzeitig in Form eines Gewinn- Ban- 
des angezeigt werden, das mit einem die geringste Ge- 
winnhdhe darstellenden Gewinnanzeigeelement be- 
ginnt und die weiteren Gewinnanzeigeelemente in 
Form einer ansteigenden Gewinnstaffelung enthalt. was 
den Spielanreiz aufgrund der hierdurch erheblich ver- 
besserten Darstellung der Gewinnchancen wescntlich 
crhdhL 

Hierbei kann das die Gewinnstaffelung wiedergeben- 
dc Band der Gewinnanzeigeelemente 7. B. im unteren 
Bereich Geldgewinne und im obcren Bercich Sonder- 
spielgewinne anzeigen, so daO der Spicier uber den ge- 
sctzlich vorgegebenen Hochstbctrag von Geldgewin- 
ncn hinaus Sonderspiele erzielen kjnn. 

Eine wcsentliche Ausgestaltung des crfindungsgema- 



5en Geldspielautomaten besteht darin, daB die Gewinn- 
anzeigeelemente aufeinanderfolgend jeweils die dop- 
pelte Gewinnhohe sichtbar machen und daB von den 
betden Ergebnisausgangen des Zufallsgeneratoa je- 
* weils ausschlieBIich der eine oder der andere erregt 
wird und einer mit einem belegungsstandsverrnindern- 
den Impulseingang der Schrittschalteinrichtung verbun- 
denist 

Neben einem attraktiven Spiel das insbesondere dem 

to ristkofreudigen Spieler geboten wird. hat der Automa- 
tenhenteller bei der Konzeption eines solchen Geld- 
spielautomaten damit auch die M6glichkett. auf ein be- 
wahrtes Model! zurOckgreifen zu konnen und dieses 
ledigfich mit den fflr die Zusatzgewtnnmoglichkeit not- 

is wendigen Bauteilen verse hen zu mussen. 

Eine weitere Ausgestaltung des erfmdungsgemiBen 
Geldspielautomaten besteht darin, daB die Taste zur 
Getdgewinnbehandlung in Ruheiage das Anforderungs- 
stgnal zum ZufaJlsgenerator und m Arbeitslage das Ge- 

20 wthnsignal zur Torschaltung des Guthabenzlhlers lei- 
tet und daB eine weitere Taste zur Sonderspielbehand- 
lung vorgesehen tsu die in Ruheiage das Gewlhrssignal 
zur Torschaltung des SonderspielezahJers und in Ar- 
beitslage das Anforderungssignal zum ZufaJlsgenerator 

zs leitet Hierdurch wird bewirkt daB ein erzielter Geldge- 
winn automatisch zur Risikodisposition gelangt, wenn 
keine TastenbcUtigung erfolgt wahrend ein erzielter 
Sonderspielgewinn nur nach TastenbetAtigung zur Ver- 
dopplung aufs Spiel gesetzt werden kann. 

jo Der Zufallsgenerator kann zweckmABtgerweise von 
einem zusitzJichea langsam taufenden Umlaufkdrper 
mit durch ein zusatzliches Fenster etnsehbaren. nach 
oben und nach unten weisenden Pfeiien gebildet wer- 
den, der zu ungesetzmlBigen Zeitpunkten stillgesetzt 

is wird, wobei abhingtg vom angezeigten Pfeil der eine 
oder andere Ergebnisausgang erregt wird. Aufgrund 
der langsamen Umlaufgeschwindigkeit kann dann der 
Spieler aus der zahlenmaBigen Verteitung der nach 
oben und nach unten weisenden Pfeile erkennen. wie 

40 groB seine Chance isu den Gewinn zu verdoppeln oder 
zu vermindern. 

Bei gleicher Anzahl der nach oben und der nach unten 
weisenden Pfeile kann hierbei als belegungsstandsvcr- 
mindernder Impulseingang der Ruckstelleingang der 

45 Schrittschalteinrichtung gewahlt werden. 

Alternativ kann die Anzahl der nach oben weisenden 
Pfeile halb so groB wie die Anzahl der nach unten wei- 
senden Pfeile sein und in diesem Falle als belegungs- 
stands vermindernder Impulseingang der Schrittschalt- 

50 eingang der Schrittschalteinrichtung gewahlt werden. 
In beiden Fallen ist langfristig gewahrleisteu daB sich 
Zusatzgewinne und -verluste die Waage halt en. Der 
Spieler kann in jedem Gewinnfall entschetdea ob er den 
Gewinn annimmt oder ob er ihn fflr die Moglichkeit 

55 einer Verdopplung ganz oder teilweise opfen. 

Eine andere vorteilhafte Weiterbildung des erfm- 
dungsgcmaBen Geldspielautomaten besteht darin, daB 
das Schrittschaltwerk von einem elektromagneiisch bc- 
tatigbarcn Rollenzlhlwerk gebildet wird dessen Rolle 

bo auf seiner nach auBen weisenden Oberflache das Band 
tragu dessen Gewinnanzeigeelemenie einzeln durch ein 
zusitzliches Fenster sichtbar sind. 

Hierdurch ergibt sich der Vorteil daB einerseits nur 
ein Bauelement zur Schrittschaltung und Anzeige erfor- 

bS derlich ist und daB es andercrseiu zur Rettung der Spei- 
cherinhalte bei Stromausfatl oder Stromunterbrechung 
keiner Puffemngsmiitel bedarf, wie sie bei Verwendung 
eines elektronisch arbeitenden Schieberegisters bei- 
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sptelswetse in Form von Batten en ubttch sind 
Die Erfindung wird nachstehend anhand eines Aus- 

fuhrungsbetspiels unter Bezugnahme auf die Zeichnung 

nlher bcschricbcn. Es zeigt 
Fig. 1 einc Frontansicht eines Ausfflhrungsbeispiels 

des Geldspielautomaten mit Zusatzgewinnmoglichkeit 

und 

F i g. 2 ein Schaltbild erfindungswesemlicher Teile des 
Geldspielautomaten gemiB F i g. I . 

In der Zeichnung ist in F i g. I ein in seiner Gesamtheit 
mit I bezeichneter Ge Ids pielaut omit schema tisch dar- 
g est el It mit einer Frontscheibe Z hinter der sich drei 
gestrichett angedeutete walzenfdrmige UmlaufkOrper 
3, 4 und 5 befinden. Die Umlaufk&rper 3, 4 und 5 tragen 
umfangsseitig Rethen von Gewinnsymbolen, von denen 
bei Stittstand drei Symbole des linken Umlaufkorpers 3 
in einem Dreifachf enster 6, zwei Symbole des mittlercn 
Umlaufkorpers 4 in einem . Doppelf enster 7 und ein 
Symbol des rechten Umlaufkorpers 5 in einem Einzel- 
f enster 8 sichtbar das Spielergebnis anzeigen. Ein Ge* 
winn wird erzielt wenn in jedem der Fenster 6 bis 8 
zumindest ein gleiches Symbol sichtbar ist z. B. gem&O 
F i g. 1 das Symbol "80", wobei in diesem Falte ein Geld- 
gewinn von DM —30 erzielt wird der auf einen anzei- 
genden Guthabenzlhler 9 aufgebucht werden kann. 

Neben Geldgewinnen sind auch Sonderspielgewinne 
erxielbar, die auf einen anzeigenden Sonderspielezthler 
10 aufgebucht werden kOnnen. Bei Sonderspielen wird 
ein Gcwiniuchlussel mit erhOhter Gewtnnchance ange- 
wandt Pro Sonderspiel werden durchschntttltch 
DM l^Ogewonnen. 

F i g. 2 zeigt in einem Schaltbild die erfindungswesent- 
lichen Teile des Geldspielautomaten gemiB Fig. I. die 
mit gleichen Bezugszeichen versehen sind wie in F i g. 1. 
wenn es sich urn glekhe Teile handelL 

Die UmlaufkOrper 3 bis 5 sind mit einer Gewinnab- 
tasteinrichtung 1 1 gekoppelt Es wird angenommert daB 
ein GeWgewinn in Hone von DM — JBO erzielt ist Die 
Gewinnabtasteinrichtung 1 1 schaltet daher ein Gewinn- 
plus zum zugehorigen Gewinnausgang 12 durch, der mit 
einem gewinnindividuellen Belegungseingang 13 einer 
nachstehend noch nlher beschriebenen Schrittschalt- 
einrichtung 14 verbunden ist Der Belegungseingang 13 
ist zugleich Setzeingang 5 eines gewinnindividuellen 
Speicherelementes 15, das auf diese Weise belegt wird 
wobei an seinem Ausgang Q ein Signal auftritt das 
durch einen gewinnindividuellen Ausgang 16 der 
Schrittschaheinrichtung 14 zum Aktivierungseingang 17 
eines Gewinnanzeigeelementes 18 gelangt so daB der 
erzielte Gewinn sichtbar wird 

Die Schrittschalteinrichtung 14 hat for jeden von der 
Gewinnabtasteinrichtung II ermittelbaren Gewinn ei- 
nen Belegungseingang und einen Ausgang. Wenn ein 
solcher gewinnindividueller Belegungseingang erregt 
wird ist in der Folge auch der zugehorige Ausgang 
erregt der seinerseits mit einem den jeweiltgen Gewinn 
sichtbar machenden Gewinnanzeigeelement verbunden 
ist 

Die Gewinnanzeigeelemente sind in Form eines eine 
ansteigende Gewinnstaffelung anzeigenden Bandes 19 
angeordnet das mit einem Gewinnanzeigeelement ge- 
ringsten Gewinns unten beginnt und dessen jeweils 
nachfolgendes Gewinnanzeigeelement z. B. 20. die dop- 
pelte GewinnhOhe, die hier DM 1.60 be tragi, sichtbar 
macht Der nachsthoherc Gewinn von DM 3.20 darf 
nach gesetzlicher Verordnung nicht direkt gegeben 
werden. so daB hier zwei Sonderspicle den Geldgcwinn 
gleichwertig vcrtretcn. 



Die Ausgange. z> B. 16. der Schrittschalteinrichtung 14 
sind je nach Gewinnart auch mit einem Guthabenzlhler 
21 bzw. einem Sondersptelezlhler 22 jeweils Qber eine 
Torschaltung 23 bzw. 24 verbunden. Die Torschaltun- 

s gen 23 bzw. 24 tassen sich durch Gewlhrssignate durch- 
schalten. so daB der Stand des jeweiligen Zthlers 21 
bzw. 22 um den gewinnentsprechenden Betrag erhOht 
werden kann. Die Gewfthrsstgnale werden jeweils Qber 
eine vom Spieler betf tigbare Taste 25 und 26 zu den 

to Torschaltungen 23 und 24 geleitet Die zur GeJdgewinn- 
behandlung eingerichtete Taste 25 fQhrt dies bei Be tit i- 
gung. also in Arbeiulage, durch und die zur Sonderspiel* 
behandlung eingerichtete Taste 26 automatisch in Ru- 
helage. Bei Nichtbctatigung der Taste 25 oder nach Be- 

i s titigung der Taste 26 gelangt ein Anforderungssignal zu 
einem ZufaHsgenerator 27, der einen walzenformigen 
UmlaufkOrper 28 enthilt der auf seiner Oberflflche 
ebensoviel nach oben wie nach unten wetsende Pfeile 
28* trtgt die durch ein Fenster 29 in der Frontscheibe 2 

30 auch beim Umlauf von auBen erkennbar sind Der Um- 
lauf erfolgt in angepa&t langsamer Geschwindigkeit so 
lange, bis er zu einem ungesetzm&Bigen Zeitpunkt in 
einer Rastposition stillgesetzt wird, wobei ein UmschaJ- 
ter 30 a us seiner Null-Lage gefQhrt wird um abhAngig 

is von der Rtchtung des angezeigten Pfeils 28* einen von 
zwei moglichen Kontakten herzustellen. Bei nach oben 
weise ndem Pfeil 28' wird ein Impulseingang 31 der 
Schrittschalteinrichtung 14 erregt Dies hat zur Folge, 
daB der Spetcherinhalt um eine Stelle nach oben ge- 

» schoben wird so daB das nichste Gewinnanzeigeele- 
ment den doppelten Gewinn sichtbar macht 

Bei nach unten weise ndem Pfeil 28' wird ein mit 32 
bezeichneter Impulseingang der Schrittschalteinrich- 
tung 14. der der ROckstelleingang R ist erregt worauf- 

js hin die Speicherbelegung aufgehoben wird 

Bei nach oben weisendem Pfeil 28' ergibt sich also ein 
Zusatzgewinn von 100% des bereits erzielten Gewinns 
und bei nach unten weisendem Pfeil 28' ein voller Ver- 
lust Da sich beide Pfeilstellungen mit gleicher Haufig- 

40 keit einstellen, wird die Auszahlquote langfristig nicht 
verindert 

Eine modifizierte Art Zusatzgewinne zu ermOglicheru 
besteht darin. daB auf dem UmlaufkOrper 28 des Zufails- 
generators 27 die Anzahl der nach unten weisenden 

45 Pfeile 28' doppelt so groB gewahlt wird wie die Anzahl 
der nach oben weisenden Pfeile 28'. Dementsprechend 
wird ein belegungsstandsvermindernder Ergebnisaus- 
gang 33 des Zufallsgenerators 27 doppelt so haufig akti- 
vien wie ein belegungsstandserhdhender Ergebnisaus- 

so gang 34, wobei die Ergebnisausginge 33 und 34 die 
Kontakte des Umschalters 30 mit Null-Lage sind Der 
vermindernde Ergebnisausgang 33 ist abweichend zum 
zuvor genannten Beispiet mit einem als Schrittschaltein- 
gang wirkenden Impulseingang 35 der Schrittschaltein* 

sj richtung 14 verbunden. Die positive Flanke eines ein- 
treffenden Impulses bewirkt somit eine Rucksetzung 
der Belegung um eine Stelle. Bei Unterschreiten der 
untersten Stelle. zu der ein Gewinn von DM —.20 ge- 
hdrt wird (gestrichelt gezeichnet) ein Trostprcis von 

to DM —.10 direkt auf den Guthabenzlhler 21 geschaltet 
In jedem Fait bewirkt die Rucksetzung der Belegung 
einen Verlust von 50% des bereits erziehen Gewinns. 
Insgesamt ergibt sich auch hier keine Anderung der 
Auszahlquote. 

Die Schrittschalteinrichtung 14 ist ein Schicbercgistcr 
mit Parallel- Belegungseingangen. z. B. 13. und Parallel* 
Ausglngcn. z. B. 16. mit Takt-lmpulseingSngen 31 und 
35 zum Verschicbcn der Belegung nach oben und unten 
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sowic mil cincm Losch-lmpulscingang 32 als Riickstcll- 

Mil Vorteil kann arotelle des Schicbcrcgistcrs 14 em 
elektromagnetisch betltigbares Rollenzahlwerk (nichi 
dargestellt) eingesetzt werden. tuf dessen. durch cin zu- s 
sttziichcs Fenster in dcr Frontscheibc 2 einsehbarer 
Roflenflache die Gewinnanzeigeelemente aufgetragen 
S tnd. wobei das Band 19 zu einer Schleife wird Ein sol- 
dies Roflenzihlwerfc wird naturgemlO seriel) belegt. so 
daB die ein Raumvietfach bildenden Ausginge. z_ & IZ io 
der Cewinnabtasteinrichtung II fiber einen Markierer 
xur Parailel-Serien-Umsetzung gefuhrt werden mussen. 
Der Markierer bildet mil dem Rollenzlhlwerk vorzugs- 
wetse eine Einheit Der Vorteil den ein solches Rollen- 
zlhlwerk bietet liegt einerseiu darin, daB zum Spei- is 
chenu Schrittschaiten und Anzeigen nur ein modular 
erstelltes Teil erforderiich ist, wahrend es andererseits 
zur Rettung der Speicherinhalte bei Stromausf all keiner 
Pufferungsmittel bedarf, wie tie bei Verwendung eines 
Schieberegisters beispielsweise in Form von Batterien 20 
(Mich find. 

Auf der in Fig. t dargestellien Frontscheibc 2 ist 
neben dem mit 19 bezeichneten Band ein zweites Band 
36 dargestellt dessen Gewinnanzeigeelemente Gewin- 
ne anzeigen, die jeweils urn die Halfte hdher sind ais die 25 
des ersten Bandes 19. Die Gewinnanzeigeelemente des 
zweiten Bandes 36 werden von einer zweiten Schritt- 
schaJteinrichtung aktivten. die a us Grflnden der Ober- 
sichtlichkeit ntcht dargestellt ist Durch Hinzunahme des 
zweiten Bandes 36 wird eine feine Gewinnabstufung » 
errielt, wfthrend die beschriebene Gewinn-Verdopp- 
lungsmoglidikeit erhalten bleibt 
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The probe of a conductivity meter (4.1,4.2) Is fitted on the pressure 
side of the impeller either in the volute or in the ouUet connection. 
The meter is connected to an electronic amplifying and switching 
circuit (9). The output of the circuit illuminates indicator lights 
(6.7.8) according to what liquid is in the discharge of the pump a 
clear indication is obtained which avoids delivery of the wrona 
liquid. ° 

T5-H6 



COMPUTING AND CONTROL -p. 2 




WENZ-+ T01 D4220 D/ 16 *DE 2937-785 

Programme controlled addressing of computer system - has 
structure stored in ROM and selection controlled by memory cells 

FAWENZBLW 19.09.79-DE -937785 

(09.04.81) G06f-09/02 
19.09.79 as 937785 (9ppl230) 

A computer system has programme controlled inout of addresses for 
selection of system modules based upon serial, direct or parallel 
operating modes. The addresses are stored in ROM modules. The 
control card receives a number of address bits that are processed by 
EXCLUSIVE OR gates. Another four address bits are decoded to 
identify up to 16 separate control units. 

A clock signal input operates through an AND gate arrangement 
that, receives Inputs indicating the operation e.g. read/write, erase 
etc., to access the decoder. The specific decoder output clocks 6 
memory cells, e.g. flip-flops, to generate an enable for the selected 
read-only-memory containing the addresses. 

T1-F9 T1-H9 

TEVE * T06 D422S D/16 ★ DE 2937-822 

Hydraulic pressure reduction fitting for vehicle brake system - has 
annular seal, between which and housing, remains flow gap up to 
abutment surf ace of housing 

TEVES A GMBH 19.09.79-DE -937822 

Q18 (09. 04.81) B60t-ll/34 GOM-18/10 
19.09.79 as 937822 (Upp39l) 

The pressure reduction fitting has a housing with inlet and outlet 
chambers, separable by a valve. In a housing bore is fitted a biased 
piston with a piston rod. The latter carries an elastic, annular seal, 
cooperating with a housing surface. The seal front side has an outer 
annular section, reacting with an annular abutment, whose surface 
Is larger than the cross-sectional surface of the piston rod. 

A free, Inwards directed, annular section of the seal forms the 
valve with the facing annular surface of the piston. Between the 
periphery of the annular seal (12) and the housing (l) remains a 
through-gap (16), the abutment surface (14) forming the housing 
cooperating sealing surface. Pref. the outer annular section (20) of 
the seal is held against the abutment surface by a weak spring (13). 
A disc may form the seal. 

/ m TS-B11A 
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QUIC- T08 T01 265*3 D/15 = DE 2* 

Sewing machine position adjustment drive • has microprocess; 
of at least eight bits 

QUICK ELEKTROMOTOR 20.09.79 DE9S8O40 

F05 X13 (X27) (09. 04.81) •NL8005-227 G05d~03/20 ♦ D06b-2l t 

05 

20.09.79 as 938040 (5ippl60) 

The position adjustment drive is particularly for a sewing mac 
having a microprocessor set of at least 8 bits, from which dlffc 
operating sequences can be separately derlved.S To contro 
speed of rotation there can be a phase-locking unit functioning 
three-point regulator, the unit having an oscillator with vol 
control followed by a comparison stage acting as a p 
comparator, from whose output a back-coupling loop leads tc 
voltage-control input of the oscillator. A filter can be mounted ij 
loop, to reduce the back-coupling effect at high frequencies. 



MULL- * T01 D42S9 D/16 *DE29SJ 

Pocket calculator for digital tape measurements - has r 
generator driven by tape to provide input to circuitry for < 
measure 

FA MULLER W E 20.09.79-DE-938138 
S02 (09.04.81) G01b-03/10 G06f- 15/20 
20.09.79 as 938136 (lppl230) 

The pocket calculator has a keyboard (2) and a digital dlspla: 
mounted on a front facia with the necessary electronic circt 
mounted on a card (4) in the base of the unit. The tape (7) is wc 
onto a spool (5) and passes through a slot in the side wall. 

A control roller e.g. friction wheel, carries a rotary p ; 
generator that emits pulses when the tape is drawn out of the t 
The electronic circuitry totalises the pulses generated to provlc 
display of the tape length. A battery (9) provides power for 
electronic circuits. 

Tl-J 




GAUS/ * T05 
Dual mode pay-in amusement machine slot 



04260 D/1S t»DE 2933V 
has additional pi 



facility allowing increased stake playing using event genera 
drum for double win 

GAUSELMANN P 21. 09. 79-DE -938307 
W04 P36 (09.04.81) A63f -05/04 G07t -17/34 
21.09.79 as 938307 (15ppl230) 

A pay gaming machine includes a facility for normal and spec 
play modes. The latter offers a double gain chance. 

Typically, the machine uses three revolving drums with symb 
around their circumferences. When the drums come to rest lr 
designated winning position a set of contacts is closed to generate 
input to set a flip-flop in a control circuit. The generated output 
used to activate a stage indicating the amount won. A displ 
indicates the value of the win. A separate drum is used as an eve 
generator that allows special plays to be made In which the amou 
won is double the normal. Manually operated switches alk 
operator control. A separate display indicates special win amount 

T5-H8 

i 

SCHU- * TOO D4279 D/16 *DE 39384 

Luggage locker with electrical control unit - has Inbuilt tu& 
controlling access and charge made to specific period with indicate 

SCHULTE-SCHLAGBAUM 22. 09. 79-DE -938398 

(09.04.81) G07U17/12 
22.09.79 as 938398 (12ppl230) x > W 

A built-in timer monitors the period of use and requires an additlfa 
payment if exceeded. A bank of luggage lockers has a commcjreol 
inlet faculty plus a keyboard selection and period of use 
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Patent Claims 

1. Coin-operated gaming machine with prize symbols viewed 
through a window, and rotating bodies coupled with a prize- 
scanning device, the prize-individual outputs of which 
produce signals, which are transferred to addition inputs of a 
readable balance counter for money, or for special games 
depending on the prize type, and with prize display elements, 
each connected to prize-individual memory elements, which 
form an additional prize field, on which additional prizes 
depending on the placement, in that the memory elements 
(15) connected as a step switch device (14) contain the 
outputs (i.e. 12) of the placement inputs (i.e. 13) connected to 
the prize scanning device (1 1 ) for prizes, the outputs (i.e. 16), 
which can be connected with the prize display elements (i.e. 

1 8) on one hand, and with the addition inputs of each balance 
counter (21, 22) via gates (23, 24) to be opened by a 
guarantee signal, as well as impulse inputs (31, 32, 35), the 
energization of which can be controlled by a random 
generator (27) with result outputs (33, 34) for changing the 
placement edge of the memory element (15). At least one key 
(25, 26) is intended for the activation-dependent feed of the 
guarantee signal to the gates (23, 24), or a request signal to 
the random generator (27), and the prize display elements 
(i.e. 1 8) are arranged in the shape of a band (19) displaying 
an increasing prize graduation. 

2. Coin -operated gaming machine according to claim 1 , in 
that the prize display elements (i.e. 18) each successively 
provide a display of double of the prize amount, and that 
exclusively either one or the other of the two result outputs 
(33, 34) of the random generator (27) are energized, and that 
one of them (33) is connected to a placement status-reducing 
impulse input (32, 35) of the step switch device (14). 

3. Coin-operated gaming machine according to claims 1 or 2, 
in that the key (25) for the prize treatment in its resting state 
controls the request signal to the random generator (27), and 
in activated state controls the guarantee signal to the gate 
(23) of the balance counter (2 1 ), and that an additional key 
(26) is intended for the special game treatment, which in its 
resting state controls the guarantee signal to the gate (24) of 
the special game counter (22), and in its activated state 
controls the request signal to the random generator (27). 

4. Coin-operated gaming machine according to one of the 
claims 1 to 3, in that the random generator (27) is designed of 
an additional, slowly moving rotating body (28) with arrows 
(28*) pointing upwards or downwards, which can be viewed 
in an additional window (29), which is immobilized at 
random, whereby depending on the arrow (28') shown, one 
or the other result output (33, 34) is energized. 

5. Coin-operated gaming machine according to claim 4, in 
that at equal amount of the arrows (28') pointing upwards or 
downwards, the 



placement status-reducing impulse input (32) is the reset 
input (/?) of the step switch device. 

6. Coin-operated gaming machine according to claim 4, in 
that at half of the amount of the arrows pointing upwards as 
compared to the arrows pointing downwards, the placement 
status-reducing impulse input is the step switch device (35) 
of the step switch device (14). 

7. Coin-operated gaming machine according to one or several 
of the preceding claims, in that the step switch system (14) is 
designed of an electronic-magnetic activated roll counter, the 
roll of which carries the band (19) on its outer surface, the 
prize display elements (i.e. 18, 20) of which can be viewed 
individually through an additional window. 



The invention relates to a coin-operated gaming 
machine with prize symbols on rotating bodies viewable 
through a window, which is coupled with a prize scanning 
device, the prize-individual outputs of which release signals, 
which are fed into addition inputs of a readable balance 
counter for money or for special games corresponding to the 
prize type, and which contains prize display elements each 
connected with prize-individual memory elements, which 
form an additional prize field on which placement-dependent 
additional prizes can be achieved. 

Coin-operated gaming machines of this type are 
found in various designs at bars and arcades. They often 
contain three rotating bodies, which can be designed in the 
shape of drums or disks, and which carry prize symbols on 
their outer surface viewable through a window. During a 
game, the rotating bodies are immobilized one after the other, 
after which the symbol combination received decides on 
either prize, or loss. In this design, monetary prizes of 
varying amounts, as well as special game prizes can be 
expected at a higher chance of winning as opposed to the 
normal game. 

Therefore, a coin-operated gaming machine with 
rotating disks, or drums is known from GE-GM 18 29 842, in 
which monetary prizes are paid out at certain numbers or 
icon combinations. In order to make this simple game more 
interesting, the use of an additional disk or drum is 
considered, which enables the player to continue play with a 
possible prize, whereby this prize can be multiplied 
considerably, or lost. For this purpose, two prize symbol- 
rotating bodies are intended, which are assigned a manually 
activated third rotating body with prize symbols such as 
"triple", or "loss". By manually activating this third rotating 
body, a single additional prize in combination with the other 
two rotating bodies can be achieved during the course of the 
game, which cannot be maintained afterwards, i.e. in the next 
game, but will be canceled by the new activation of the 
rotating body. In case a prize is won, an operating contact is 
activated by a rotating disk cam, which causes the magnet 
coil of a money payout slide to be energized for the 
respective payout. In this way. 
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however, no balance can be accumulated, as a direct payout 
always takes place immediately after each single game when 
a prize won, which excludes an electronic or mechanic 
balance accumulation. 

An additional incentive to play due to an 
additional chance of winning would be therefore provided by 
a prize accumulation in an additional prize field from various 
prize display elements, which illuminate when certain prizes 
are achieved. 

The invention is therefore based on the task to 
create a coin-operated gaming machine of the previously 
mentioned type with an additional prize field as an increased 
incentive to play. 

This task is solved by the invention in that the 
memory elements connected as a step switch device contain 
the outputs of the placement inputs connected to the prize 
scanning device for prizes, the outputs, which can be 
connected with the prize display elements on one hand, and 
with the addition inputs of each balance counter via gates to 
be opened by a guarantee signal, as well as impulse inputs, 
the energization of which can be controlled by a random 
generator with result outputs for changing the placement 
edge of the memory element. At least one key is intended for 
the activation -dependent feed of the guarantee signal to the 
gates, or a request signal to the random generator, and the 
prize display elements are arranged in the shape of a band 
displaying an increasing prize graduation. 

If, therefore, the prize scanning device recognizes 
a prize-bringing combination of the rotating body, a signal is 
generated at its prize-respective output, which is initially 
registered into one of the memory elements connected to the 
step switch device, after which the prize display element 
connected to the respective output of the placed memory 
element makes the prize viewable. The prize displayed can 
then be credited by a guarantee signal, which opens the 
respective gate to the balance counter. Otherwise, the random 
generator is started, which influences the placement status of 
the step switch device via a result output in the sense of 
higher prizes, or in case of a different result output, in the 
sense of lower prizes achieved. The decision, whether the 
prize achieved should be accepted, or risked for a possible 
higher prize, is the player's sole choice, who has a selection 
switch available for this purpose. 

In this way, a prize displayed via the gates and the 
balance counter, can be either credited, or changed via the 
result outputs of the random generator in the sense of higher 
or lower prizes, and simultaneously displayed in the form of 
a prize band, which starts with a prize display element 
displaying the lowest prize amount, and which contains the 
additional prize display elements in the form of an increasing 
prize graduation, which substantially increases the player's 
incentive to keep playing due to the substantially improved 
display of the chances of winning. 

The band of the prize display elements reflecting 
the prize graduation in this design, for instance, can display 
cash prizes in the lower area, and special games in the upper 
area so that the player may achieve special games beyond the 
legal maximum amount of cash prizes. 

A substantial design of the inventive coin- 
operated gaming machine 
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consists of the fact that the prize display elements each 
successively make double of the prize amount viewable, and 
that exclusively either one or the other of the two result 
outputs of the random generator are energized, and that one 
of them is connected to a placement status-reducing impulse 
input of the step switch device. 

In addition to an attractive game provided 
especially to the player who likes to take risks, the coin- 
operated gaming machine manufacturer also has the 
possibility in the design of such a coin-operated gaming 
machine to fall back on a proven model, and merely equip 
the coin-operated gaming machine with the assembly parts 
necessary for the additional prize possibility. 

A further design of the inventive coin-operated 
gaming machine consists of the fact that the key for the 
money prize treatment in its resting state controls the request 
signal to the random generator, and in its activated state 
controls the guarantee signal to the gate of the balance 
counter, and that an additional key is intended for the special 
game treatment, which in its resting state controls the 
guarantee signal to the gate of the special game counter, and 
in its activated state controls the request signal to the random 
generator. This causes an achieved money prize 
automatically being transferred to the risk disposition when 
the key is not activated, while an achieved special game prize 
can only be set to the doubling of the prize by activating the 
key. 

The random generator can suitably designed with 
an additional, slowly moving rotating body containing arrows 
pointing upwards and downwards, which can be viewed 
through an additional window. This rotating body is 
immobilized at random, whereby depending on the arrow 
displayed, one or the other result output is energized. Due to 
the slow rotation speed, the player may then recognize by the 
numeric distribution of the arrows pointing upwards or 
downwards, how great his chance is to double or lessen his 
prize. 

With the same amount of arrows pointing 
upwards or downwards, the reset input of the step switch 
device can be selected as the placements status-reducing 
impulse input. 

Alternatively, the amount of arrows pointing 
upwards can be half as high as the amount of arrows pointing 
downwards, and in this case the step switch input of the step 
switch device can be selected as the placement status- 
reducing impulse input. 

In both cases it is ensured at long range that the 
special prizes and losses are balanced. The player can decide 
in each winning case, whether to accept the prize, or whether 
he wishes to sacrifice all or part of it for the possibility of 
doubling it. 

A further beneficial design of the inventive coin- 
operated gaming machine consists of the fact that the step 
switch system is designed with an electro-magnetically 
activated roll counter, the roll of which carries the band on its 
outer surface, the prize display elements of which are 
individually viewable through an additional window. 

This results in the benefit that only one assembly 
is necessary for the step switch and the display on one hand, 
and that it requires no buffer means on the other hand, as is 
common in the use of an electronically operated slide 
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register, such as in the form of batteries. 

The invention is described in the following 
examples with reference being made to the drawing. They 
show 

Fig. 1 a front view of an example of a coin- 
operated gaming machine with additional prize chances, and 

Fig. 2 a diagram of invention-essential 
components of the coin -operated gaming machine according 
to Fig. I. 

The drawing in Fig. 1 shows a coin -operated 
gaming machine identified by 1 in its entirety in a schematic 
view, with a front disk 2, behind which the three drum- 
shaped rotating bodies 3, 4, and 5 are located, as identified by 
three broken lines. The rotating bodies 3, 4, and 5 carry rows 
of prize symbols on their circumferences, which display the 
game result with three symbols of the left rotating body 3 
viewable through a three-part window 6, two symbols of the 
center rotating body 4 through a double window 7, and one 
symbol of the right rotating body 5 through a single window 
8. A prize is achieved when at least the same symbol is 
viewable in each window 6 to 8, for instance, according to 
Fig. I the symbol "80", whereby a monetary prize of DM 
0.80 is achieved in this case, which can be credited to a 
balance displaying counter 9. 

In addition to monetary prizes, special games may 
also be achieved, which can be credited to a balance 
displaying counter 1 0. A prize key at an increased winning 
chance is used for special games. An average of DM 1 .60 is 
won per special game. 

Fig. 2 shows a diagram of the inventive-essential 
components of the coin-operated gaming machine according 
to Fig. I, which have the same reference symbols as in Fig. I, 
as far as they are the same components. 

The rotating bodies 3 to 5 are coupled with a prize 
scanning device 1 1. It is assumed that a monetary. prize in the 
amount of DM 0.80 is achieved. The prize scanning device 
1 1 therefore connects a prize plus to the corresponding prize 
output 12, which is connected to a prize-individual placement 
input 13 of a step switch device 14, which is described in 
detail in the following sections. The placement input 13 is 
simultaneously the set input 5 of a prize-individual memory 
element 15, which is placed in this way, whereby a signal 
occurs at its output Q % which is transferred through a prize- 
individual output 16 of the step switch device 14 to the 
activation input 17 of a prize display element 18 so that the 
prize achieved is viewable. 

The step switch device 14 has a placement input 
and an output for each of the prizes determined by the prize 
scanning device II. When such a prize-individual placement 
input is energized, the corresponding output is subsequently 
energized, which is also connected to the prize display 
element making the respective prize viewable. 

The prize display elements are arranged in the 
shape of an increasing prize graduating band 19, which 
begins with the lowest prize from the bottom with a prize 
display element, and the successive prize display element of 
which, for instance 20, makes double the prize amount 
viewable, in this case DM 1.60. The next higher prize of DM 
3.20 may not be awarded directly according to legal 
regulations so that two special games serve as equal 
substitute for the monetary prize in this case. 
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The outputs, for instance 16, of the step switch 
device 14 are also connected to a balance counter 21 , or a 
special game counter 22, each via a gate 23, or 24. The gates 
23, or 24 can be connected by guarantee signals so that the 
status of each counter 21, or 22 can be increased by the 
amount corresponding to the prize. The guarantee signals are 
each fed to the gates 23 and 24 via a key 25 and 26 to be 
activated by the player. Upon activation, the key 25 
responsible for the monetary prize treatment performs this 
task, i.e. in its activated state, and the key 26 responsible for 
the special game treatment performs this task automatically 
in its resting state. In case of non-activation of key 25, or 
after activation of key 26, a request signal is transferred to 
the random generator 27, which contains a drum-shaped 
rotating body 28, which carries as many upwards pointing 
arrows as downwards pointing arrows 28' on its surface, 
which can be viewed from the outside through a window 29 
in the front glass panel 2 even during rotation. The rotation 
occurs at an adjusted slow speed for such a time period until 
it is immobilized at random into its resting position, whereby 
a changeover switch 30 is lead from its zero position in order 
to create one of two possible contacts regardless of the 
direction of the displayed arrow 28*. In the case of an 
upwards pointing arrow 28*, an impulse input 31 of the step 
switch device 14 is energized. This results in the memory 
contents being pushed up one level so that the next prize 
display element makes double the prize viewable. 

In the case of a downwards pointing arrow 28', an 
impulse input identified by 32 of the step switch device 14, 
which is the reset input /?, energized, which causes the 
cancellation of the memory placement. 

In the case of an upwards pointing arrow 28 \ this 
causes an additional prize of 100% of the already achieved 
prize, and in the case of a downwards pointing arrow 28* this 
causes a complete loss. As both arrow positions occur at the 
same frequency, there is no long-term change of the payout 
quota. 

A modified way of making additional prizes 
possible is that the amount of arrows 28' pointing downwards 
on the rotating body 28 of the random generator 27 is 
selected at double the amount of the arrows 28* pointing 
upwards. Accordingly, a placement status-reducing result 
output 33 of the random generator 27 is activated twice as 
often as a placement status-increasing result output 34, 
whereby the result outputs 33 and 34 are the contacts of the 
changeover switch 30 at zero position. Unlike in the 
previously mentioned example, the reducing result output 33 
is connected to an impulse input 35 of the step switch device 
14 acting as a step switch input. The positive flank of an 
incoming impulse therefore causes the resetting of the 
placement by one level. If the prize falls below the lowest 
level, to which a prize of DM 0.20 is assigned (broken line), 
a consolation prize of DM 0.10 is directly switched to the 
balance counter 21 . In each case, the resetting of the 
placement causes a loss of 50% of the already achieved prize. 
This also does not cause a general change of the payout 
quota. 

The step witch device 14 is a slide register with 
parallel placement inputs, for instance 13, and parallel 
outputs, for instance 16, with tact impulse inputs 31 and 35 
for sliding the placement up or down, as well as with a 
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cancellation impulse input 32 as the reset input R. 

Beneficially, an electro-magnetically activated 
roll counter system (not illustrated) can be used instead of the 
slide register 14, on which the prize display elements are 
contained, which can be viewed on a roll surface via an 
additional window in the front glass panel 2, whereby the 
band 19 becomes a loop. Such a roll counter system is 
naturally placed in series so that the outputs, for instance 12, 
which form a multiple of spaces, of the prize scanning device 
1 1 , must be fed to the parallel series transformation via a 
marker. The marker beneficially forms one unit with the roll 
counter system. The benefit supplied by such a roll counter 
system is that only a modular component is required for 
memory storage, step connection, and display on one hand, 
while it requires no buffer means for saving the memory 
contents in case of a power outage on the other hand, as in 
common in the use of a slide register, for instance in form of 
batteries. 

In addition to the band identified 19, which 
contained on the front glass panel 2 as illustrated in Fig. 1 , a 
second band 36 is illustrated, the prize display elements of 
which display prizes that are each higher by half of the 
amount than those of the first band 19. The prize display 
elements of the second band 36 are activated by a second step 
switch device, which is not illustrated for reasons of clarity. 
By adding the second band 36, a fine prize graduation is 
achieved, while the possibility of doubling the prize is 
maintained. 

2 pages of drawings 
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[sec source for drawing] 



Sondcrspiclc = bonus games 
Monespeicher = [illegible] memory 
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